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Comment aménager et modifier notre batiment?

REessource

Le logiciel Sweet Home 3D se découpe en 4 parties (voir ci-dessous).
On ne travaille que sur la vue de dessus en 2D,
mais toute modification sur le plan 2D se répercute sur la visualisation 3D automatiquement.

Bibliothéques d'éléments Plan du batiment en 2D
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Nomenclature des éléments Vue du batiment en 3D,
choisis vue aerienne et possibilité de visite virtuelle.

CREATION D’UN MUR SUR LE LOGICIEL SWEET HoME 3D

Sl e e B 14 I Pour construire un mur de facon exacte, le ler clic gauc
1 N démarre la cloison mais, sans toucher a la souris, il faut :

i - appuyer sur la touche « Entrée »
] ( ) - changer la valeur dans le champ « Longueur »

~H - descendre avec la fléche de direction « vers le bas

- changer la valeur du champ « Angle » (par r

~ S précédent)

] ﬁ%% - valider avec « Entrée », une nouvelle cloi
- T
E Longueur: cm
] [ Angle: -20°
S Epaisseur: 7,5 cm  |——
&
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MoDIFICATIONS SUR LE LOGICIEL

créer les piéces

créer une cote

créer les murs
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inscription de texte

Fichier Edition Meubles Plan Vue3D Outils
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créer une vidéo

I Hauteur
(@ Mur rectangulaire

épaiss

Hauteur (cm) :
() Mur indlingé
r Hauteur de départ : 250 5| Hauteur de fin :
Epaisseur (cm) : m = Secteur angulaire () :
Départ

quand vous parcourez le mur

Arrivée

[ ok || Annuer |

Le coté gauche d'un mur est sur la gauche,

de son point de départ 3 son point final.
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o, Piva i B! TN prendre une photo
- Dive'r.s DE_ //A N e Ia Vue 3D
B i Bucteérieur AR L]
[ | Lumiéres s -
[+~ |, Personnages — Modifier murs |__§:§ l
[~ | Portes et fenétres 1 oot de déaart ]
" b vint de dépar .
e Sall de bain ] > . Double cliquer sur le mur
[ | Salon = ¥ (cm) 709,55 Y {cm) : . ..
- L Véhicules ] pour pouvoir le modifier
Point d'arrivée
] ¥ (cm) : 709,55 ¥ (am) : 401,559 =
COUleu r Distance entre les points {cm) : 39415 \~
4 Caté gauche \\
() Couleur : m () Couleur : Io ngueu r
o () Texture : ’E () Texture :
@ Mg - ) Brilant
texture e
2x x Motif et couleur du dessus
o B |aea =N @ Motif dans le plan : A + |
Couleur dans la vue 3D : (@) Par défaut () Couleur : E
hauteur--
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REGLAGES DU LOGICIEL
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Fichier ion Meubles Plan Vue 3D Toels Outils Edit Aide
——
1= Préférences
94
w0 5
Langue : Francais W -
1
0 Unité : Centimétre w
14
i Catalogue des meubles : (®) Dossiers de catégorie ste avec recherche
q
[ .
Fléches de navigation 30 : visibles
2 Yue aérienne centrée sur la selection : Activée
4 ——
Magnétisme : [] Active : >
b Régles : Visibles
n
Grille : Visible

Icdnes des meubles dans le plan :

Nom :

() Ictnes du catalogue (@) Vue de dessus

Prénom :
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